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KOMPUTER KFC-1 SMS
ROZDZIAL 1: WAZNE INFORMACJE

1.1 Ogdlne

Komputer KFC-1 SMS zostat zaprojektowany do prachz fryownicami jedno- i dwukadziowymi. Aby wiaczy¢
komputer, wcisnij dowolny przycisk WLACZ./ WYL, We frytownicach dwukadziowych, wciskamy lewy
wylacznik 4] dla lewej kadzi, lub prawy dla kadzi prawe;j.

Komputer KFC-1 SMS Cooking Computer zostal zaprojektowany do sterowania | UWAGA: Akty\évacje}
jednym lub wieloma cyklami smazalniczymi. Komputer jest wyposazony w 10 Eﬁztzecr;grﬁ?;? zania
przyciskow produktow. Dla kazdego z nich mozna zaprogramowaé do 10 okresoW | gpcjonalna. Wszystkie
smazenia, trzy alarmy poprzedzajace oraz liniowy lub elastyczny czas dla kazdego | funkcje frytownicy KFC-
produktu.  Komputer KFC-1 SMS moze S$ledzi¢ liczbe standardowych porcji | 1 SMS pozostajg
smazonych przez frytownice i obliczaé czas przywrocenia. Ponadto komputer KFC-1 | dostepne nawet gdy

i . ) : L . | system zarzadzania
SMS moze by¢ zaprogramowany do obliczania czasu przywracania i liczby cykli

.. . . . . olejem jest nieaktywny.
smazenia od czasu ostatniego filtrowania. W przypadku zastosowania z otwartymi

frytownicami Frymaster KJ3FC, KSCF18G i KSCFH18E moga zosta¢ zaprojektowane

krzywe grzania dla kazdego produktu. Komputer moze sterowac frytownicami jedno- jak i dwukadziowymi.
Komputer KFC-1 SMS posiada rowniez program zarzadzania tluszczem oraz wewngtrzny zegar czasu
rzeczywistego.

Jezeli wystapi przerwa w dostawie pradu trwajaca mniej niz 5 sekund, po przywroceniu zasilania komputery
KFC-1 SMS automatycznie powracaja do przerwanego stanu funkcjonowania. Jezeli komputer nie powroci
do wczesniejszej funkcji po przywroceniu zasilania, nalezy go zresetowac poprzez odlaczenie frytownicy od
zrodla zasilania. Komputer powinien zosta¢ zresetowany po ponownym podiaczeniu frytownicy. Czgsto
pozwala to unikna¢ kosztownych i niepotrzebnych telefonéw do serwisu.

1.2 Informacje serwisowe

Aby dowiedzie¢ sig, gdzie znajduje si¢ najblizszy os$rodek obshugi i naprawy, zadzwon pod numer "800"
podany na oktadce niniejszego podrgcznika. Jezeli prosisz o pomoc techniczna, przygotuj zawsze numer
modelu i numer seryjny komputera smazalniczego oraz typ frytownicy, w ktdrej jest zainstalowany.

W celu sprawnej obstugi, potrzebne bgda nastepujace informacje:

Numer modelu:

Numer fabryczny:

Typ frytownicyType of Fryer
Opis usterki

Wszelkie inne informacje, ktore moga by¢ pomocne w rozwiazaniu zglaszanego problemu.
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1.3 Sterowanie komputerem KFC-1 SMS Computer
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KFC-1 SMS Computer

Przycisk Funkcja

ON/OFF (WL/WyL)

Wiacza i wylacza fytownice.

Full-pot fryer (Frytownice jednokadziowe): wcisnij wylacznik zasilania ON/OFF
(WL/Wyl.), aby wlaczy¢ komputer.

Slit-pot  fryer (Frytownice dwukadziowe): wecisnij lewy wyltacznik ON/OFF
(WL/Wyt.) dla lewej kadzi lub wylacznik prawy dla kadzi prawe;.

Przyciski produktow

Kazdy z 10 przyciskéw produktow wyiera cykl smazenia, rozpoczyna cykl, anuluje go i
zatrzymuje sygnal dzwickowy konca cyklu. Dioda migajaca nad numerem produktu
wskazuje, ze ten produkt zostal wybrany.

W trybie programowania te przyciski sq wykorzystywane do wybierania liczby
standardowych pocji, czasu smaZenia, temperatury docelowej, odchylenia i ustawien
sygnatu diwiekowego.
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1.3 Sterowanie komputerem KFC-1 SMS Computer (ciag dalszy)

Przycisk

Funkcja

A

K

Program Scan (Przeglad programu)

Pokazuje pozostaly czas smazenia dla innych aktywnych cykli smazenia, jezeli
frytownica pracuje w trybie wielu cykli smazenia.

gggﬁ W trybie programowania ten przycisk aktywuje tryb programowania i stuiy do
poruszania sig po kolejnych etapach programowania.
Y Enter
Pokazuje pozostaly czas smazenia.
W trybie programowania ten przycisk stuzy do przechodzenia do kolejnego kroku w
ENTER sekwencji programowania.
Temp
= Pokazuje aktualna temperaturg frytownicy.
13\/ 6
2 Dwukrotne nacisnigcie powoduje wyswietlenie zaprogramowanej temperatury
docelowej. Nacisnigcie trzykrotne powoduje wyswietlenie czasu.
TEMP : : : : :
W trybie programowania ten przycisk wybiera opcje menu.
Exit/Cool Filter (Wyjscie/Chlodzienie filtru)
@ Przywraca komputer i frytownice ze stanu czuwania do trybu normalnej pracy.
)
Nacisnigcie tego przycisku podczas ppacy w trybie wylacznosci filtru, powoduje
EXIT/COOL | | powr6t frytownicy i komputera do trybu zahamowania po zakonczeniu filtracji.
FILTER Podczas trybu pracy, nacisniecie przycisku Exit/Cool Filter (Wyjscie/Chtodzenie filtru)

powoduje wyswietlenie czasu.
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1.4 Poranny cykl polerowania

1

PLSH (polerowanie).

Przycisk

ON/OFF (WL/Wyl) # D ’ cCu
komputera wlacza | L J1
frytownice. Na ekranie zostaje wy$wietlone

Zamontuyj filtr. Rozsyp 225 gramow
proszku filtrujacego na papierze
filtrujacym w misce filtru.

3 @
1_)1 Nacisnij przycis.k.EXIT/.COOL FILTER (Wyj$cie/Chtodzienie
filtru) w przedniej czgsci komputera.
EXIT/COOL
FILTER

4
T D [N
STRRT [ PLSH
Gdy frytownica osiagnie temperatur¢ docelowa filtracji, na wyswietlaczu naprzemiennie
bedzie pojawiato si¢ START i PLSH (polerowanie).
5 Otworz zawor spustowy. Wilacz pompe. Na komputerze zostanie wyswietlone PLSH 30:00, co oznacza

ze polerowanie ttuszczu potrwa 30 minut.
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1.4 Poranny cykl polerowania (ciag dalszy)

6
7 N L
Komputer wyswietli FILL (napetnij) i
rozlegnie si¢ sygnat dzwigkowy.
Nacis$nij przycisk EXIT/COOL FILTER
(Wyjscie/Chtodzenie filtru), aby
wylaczy¢ sygnat dzwigkowy.
8
Zamknij zawOr spustowy.
Przepompuj thuszcz do
kadzi. Wytacz pompe.
9
Nacisnij @ @ Naci$nij
przycisk R E H iy przycisk
EXIT/COOL - EXIT/COOL
FILTER EXIT/COOL EXITICOOL | F|LTER
(Wyjscie/Cht  HH=IER ELIER 1 (Wyjscie/Cht
odzenie Na prawym ekranie zostanie odzenie
filtru). wyswietlone COOL (chtodny). filtru).
10
3 C - nonN
[ r ' o R o P
Komputer wyswietli temperaturg Gdy frytownica osiagnie temperaturg
thuszczu, a frytownica rozpocznie docelowa, na ekranie zostanie
nagrzewanie do temperatury docelowe;. wyswietlone DROP (wsad).
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1.5 Popotudniowy cykl polerowania

Zamontuj filtr. Rozsyp proszek filtrujacy na papierze filtrujacym w misce filtru.

2
) |
l > PLSH
O 14:00 rozlegnie si¢ sygnal dzwigkowy, a na ekranie begdzie wy$wietlane naprzemiennie
START i PLSH (polerowanie).
3
@
— Naci$nij przycisk EXIT/COOL FILTER
(Wyjscie/Chtodzienie filtru) w przedniej czgsci komputera.
EXIT/COOL
FILTER
4 Otworz zawor spustowy. Wiacz pompe. Na komputerze zostanie wyswietlone PLSH 30:00, co oznacza

ze polerowanie thuszczu potrwa 30 minut.
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1.5 Popotudniowy cykl polerowania (ciag dalszy)

5
n.Ni » I n.
H 30:00 PLSH 0:33
Komputer rozpocznie odliczanie.
6 ‘ Po zakonczeniu cyklu polerowania
7 komputer wyswietli FILL (napelnij) i
F ’ L L ﬁ rozlegnie sig sygnat dzwigkowy.
= Naciénij przycisk EXIT/COOL FILTER
=4\ (Wyjscie/Chtodzenie filtru), aby
‘ wylaczy¢ sygnat dzwigkowy.
7
Zamknij zawor Przepompuj thuszcz
SpuStowy. do kadzi. Wytacz pompg.
8 . .o
NaClS’.Ill_] [&] @ Na01s'n1]
przycisk — — przycisk
EXIT/COOL EXIT/COOL
FILTER EXIT/COOL EXIT/ICOOL [ || TER
o FILTER FILTER
(Wyjscie/Chtod (Wyjscie/Chtod
zenie filtru). i
) Na prawym ekranie zostanie zenie filtru).
wys$wietlone COOL (chtodny).
9
mn M
o R U P
Komputer wyswietli LOW (niska), a Gdy olej/thuszcz piekarski osiagnie
frytownica rozpocznie nagrzewanie do temperature docelowa na ekranie
temperatury docelowe;j. zostanie wyswietlone DROP (wsad).




1.6 Opodznianie popotudniowego cyklu polerowania

1

START ¢ . PLSH

O 14:00 rozlegnie sig sygnat dzwigkowy, a na ekranie bgdzie wy$wietlane naprzemiennie
START i PLSH (polerowanie).

1

HEAT

it}

HEAT

ONIOFF

0

O00O0O0

OOOOO
EEE00

FIERE /|5 0
~ (5=l | 5

XTI AITAC FOR SERVICE CALL

bl | P | veme | | effer | |t 1-800-551-8633

Weisnij 1 przytrzymaj przez 5 sek. przyciski PROG SCAN (Przeglad programu) i ENTER.

@
—

FILTER

EXIT/COOL

Nacisnij przycisk EXIT/COOL FILTER (Wyjscie/Chtodzenie
filtru) w przedniej czg$ci komputera, frytownica powroci do
trybu Drop (wsad).

—
—

Na ekranie wyswietlane sa naprzemiennie DYPL oraz temperatura oleju.

Nacis$nij dowolny przycisk programu. Frytownica bedzie normalnie smazyta przez wczesniej
zaprogramowany okres opdznienia. Polerowanie mozna opdzni¢ tylko raz. Polerowanie musi by¢
przeprowadzone w ciagu trzech godzin. W przeciwnym przypadku komputer zostanie zablokowany
umozliwiajac jedynie przeprowadzenie polerowania.




1.7 Funkcja Polish Now (poleruj teraz)

1
nUD # -
Komputer wyswietla naprzemiennie DYPL i temperaturg, wskazujac ze cykl polerowania
zostal op6zniony.
2 Zamontuj filtr. Rozsyp 225 gramow proszku filtrujacego na papierze filtrujacym w misce filtru.

3 ® ® e
Naci$nij przyciski EXIT/COOL FILTER
= = (Wyjscie/Chlodzenie filtru) w przedniej czgsci
EXIT/COOL EXIT/COOL komputera.
FIGTER FIWER

START

Komputer wyswietla START i PLSH (polerowanie).

Naci$nij przycisk EXIT/COOL FILTER
(Wyjscie/Chtodzenie filtru) w przedniej czesci
komputera, aby wyltaczy¢ sygnat dzwickowy.

&4

EXIT/COOL
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1.7 Funkcja Polish Now (poleruj teraz); ciag dalszy

6
D Ll
I L S N
Otworz zawor spustowy. Wiacz pompe. Na komputerze zostanie wyswietlone PLSH 30:00,
co oznacza ze polerowanie thuszczu potrwa 30 minut.
7
[ J | n.
PLSH PLSH 0:33
Komputer rozpocznie odliczanie.
8
‘ 7/ Komputer wyswietli FILL (napetnij) i
‘) rozlegnie si¢ sygnat dzwigkowy. Naci$nij
F l ,_ L J/u przycisk EXIT/COOL FILTER
‘ AN (Wyjscie/Chtodzenie filtru), aby wytaczy¢
sygnal dzwigkowy.
9
Zamknij zawor spustowy. Przepompuj ttuszcz do kadzi. Patrz czy w kadzi formuja si¢
pecherzyki. Wylacz pompg.
» oN
10 A Nacisnij
Nacisnij ® - ® przycisk
przycisk —> L L —> EXIT/COOL
EXIT/COO0L EXIT/COOL FILTER
EXIT/COOL s
FILTER o FILTER pLter | (Wyjscie/Chlodz
(Wyjscie/Cht .. enie filtru), aby
; Komputer wyswietla COOL s
odzenie wyj$¢ z trybu
(chiodny) yse 2y
filtru). Y)- COOL
. (chiodny).




1.7 Funkcja Polish Now (poleruj teraz); ciag dalszy

11

OROP

Komputer wyswietli LOW (niska), a Gdy olej/ttuszcz piekarski osiagnie
frytownica rozpocznie nagrzewanie temperatur¢ docelowa na ekranie zostanie
do temperatury docelowe;. wy$wietlone DROP (wsad).

1.8 Instrukcja obstugi

Przed przystapieniem do smazenia nalezy wlaczy¢ frytownice.

1t 1t
Xz . — e
9% N 9% N
HEAT HEAT — <Cm— HEAT

Frytownica nagrzewa sig.
Jezeli mruga lampka HEAT (nagrzewanie),
frytownica pracuje w trybie topienia thuszczu.




1.8 Instrukcja obstugi (ciag dalszy)

3 Wybierz produkt - np.
produkt 4.  Frytownica
rozpocznie nagrzewanie do
docelowei temperaturv.
Wazne: Jezeli  zostat

L wybrany zty produkt
Komputer wyswietla LOW przycisku, naciénij go i
(chtodny). . przytrzymaj przez  trzy
sekundy, aby anulowaé

wybodr.

4

Temperatura oleju wynosi 124 °C. Biezaca
temperatura oleju bedzie wyswietlana dopoki
olej nie osiagnie temperatury docelowej
(SET-TEMP) z tolerancja do £1 °C.
5
mn M
o o P
Komputer wy$wietla DROP
(wsad). W16z produkt do kadzi.
Olej/thuszcz piekarski osiagnat Nacisnij przycisk produktu,
ustawiong temperaturg docelowa. o aby uruchomi¢ stoper.

6

Podczas odliczania w cyklu smazenia, naci$nij przycisk TEMP
(temperatura), aby sprawdzi¢ biezaca temperatur¢ smazenia.
Dwukrotne nacisnigcie przycisku TEMP (temperatura) powoduje
wyswietlenie temperatury docelowej dla wybranego produktu.




1.8 Instrukcja obstugi (ciag dalszy)

7
Naci$nigcie migajacego
) r numeru produktu
l':' Q H c ) powoduje wylaczenie
sygnalu dzwigkowego i
powro6t frytownicy do
o wybranego trybu
Komputer wy$wietli DONE el czuwania (COOL
(gotowe) i rozlegnie si¢ sygnal [chtodny], SET-TEMP
dzwigkowy. Cykl smazenia [temp. docelowa]
zostat zakoficzony. . FILTER [filtrowanie]).
8 o .
@ Naci$nigcie przycisku
3 EXIT/COOL FILTER
(Wyjscie/Chtodzenie
EXIT/COOL filtru) powoduje wyjscie
FILTER P Je v
z trybu czuwania COOL
Komputer wyswietla COOL (chlosln.y). 1 powrot d,o
(chtodny), co oznacza zZe olej wezesniej ustawionej
zostat schtodzony do . temperatury docelowe;.
temperatury czuwania 121 °C.
9 Wyswietlacz komputera pokazu FILTER (filtr), co oznacza ze
M p p

osiagni¢to wczesniej ustalong liczbe cyklu smazenia i
olej/tluszcz piekarski wymagaja filtracji. Jezeli w trakcie
zajetej pory dnia pojawia si¢ FILTER, mozna rozpoczaé cykl
smazenia. Komputer nie blokuje si¢.

Jezeli zdecydujesz si¢ na filtrowanie, otworz zawor spustowy.
Komputer zostanie zablokowany, gdy zawor spustowy bedzie
otwarty przez 4 sekundy.

—> OPEN
—

Wyswietlacz komputera pokazuje naprzemiennie DRAIN (spust) i OPEN (otwarte), co
oznacza ze zawOr spustowy jest otwarty, a komputer zablokowany.

I - I < I

Jezeli zawor spustowy bedzie otwarty przez 30 sekund, na wyswietlaczu bgdzie
naprzemiennie pojawia¢ si¢ DRAIN (spust), OPEN (otwarte) i FILL (napetnij), co oznacza ze
mozna rozpoczac¢ proces filtrowania.
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1.8 Instrukcja obstugi (ciag dalszy)

10
Aby rozpocza¢ cykl filtrowania, zamknij zawor
spustowy. Komputer wyswietli FILL (napetnij).
Wiacz pompe i poczekaj az kadz sig napeini.
Gdy przez 15 sekund w kadzi beda pojawialy sie
pecherzyki, zamknij zawor 1 wyltacz pompg.

11

EXIT/ICOOL

EXIT/ICOOL
FILTER

FILTER

Nacis$nij przycisk EXIT/COOL FILTER (Wyjscie/Chtodzenie filtru), aby odblokowa¢ komputer i
usuna¢ komunikat FILL (napelnij). Komputer wyswietli COOL (chtodny), wskazujac ze frytownica
powrdcita do wychtodzonego trybu czuwania. Naci$nij ponownie przycisk EXIT/COOL FILTER
(Wyjscie/Chtodzenie filtru), aby doprowadzi¢ frytownice do poprzedniej temperatury docelowe;.




KOMPUTER KFC-1 SMS
ROZDZIAL 2: INSTRUKCJA PROGRAMOWANIA

2.1 Informacje ogodlne

Komputer KFC-1 SMS jest dostarczany z domys$lnym programem zaladowanym do pamigci stalej. Pamigé
stata zachowuje instrukcje smazenia produktéw, wigc informacje te nie sa tracone w przypadku przepigcia lub
braku zasiania.

W celu rozpoczecia programowania nalezy upewnic si¢, ze komputer po obu stronach jest WYLACZONY i
na obu ekranach wyswietlane jest a## (Wyl.). Aby przystapi¢ do programowania naci$nij przycisk PROG
SCAN (przeglad programu). Po wy$wietleniu na ekranie komunikatu cog# (kod) wpisz 1 6 5 0 w takiej
kolejnosci, aby wejs¢ w tryb programowania produktow. Ponizej znajduja si¢ szczegétowe informacje dla
okreslonych produktéw (patrz Sekcja 2.2).

UWAGA: Produkty nalezy programowaé zgodnie z etykietami przyciskow (np. Extra Crispy [Ekstra

O

chrupiace]™ /Hot & Spicy [Ostre i pikantne]- "Hand dropped [Wrzucane recznie]' . )

Weisnij wytacznik zasilania ON/OFF (Wt./Wyt.), aby jest pusty.

2.2 Programowanie komputera do wprowadzania produktow.
Na lewym ekranie pojawia
wylaczy¢ komputer. Nacisnij przycisk PROG SCAN

1
A
rnn
@ =K
PROG
si¢ CODE (kod), a prawy
(przeglad programu), aby wpisa¢ CODE (kod).

2 Whpisz kod nr: 1 6 5 0, w takiej kolejnosci.

e e

' ' ' ' Wraz z wpisywaniem kolejnych cyfr, w prawym
wyswietlaczu beda pojawialy si¢ kreski. Po
— wprowadzeniu ostatniej cyfry mozna przystapic¢ do

programowania produktu.
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2.2.1 Programowanie produktu Extra Tasty Crispy Chicken

Wejdz w tryb programowania zgodnie z opisem z Sekcji 2.2

1
I @ Naci$nij przycisk nr 1 produktu.
Komputer wyswietla PRODUCT
(produkt). .
2
A
U n
HERDS - |V
ENJER
Komputer wyswietla HEADS . “
(porcje). . .
Nacisnij przycisk nr 4, aby ustawi¢ liczbg porcji na "4".
Nacisnij ENTER, aby przejs¢ do kolejnego kroku.
3
Na lewym ekranie pojawia si¢ INTERVAL
(interwatl), a na prawym PROD 1 (produkt 1).
Naci$nij przycisk nr. 1, aby ustawi¢ 1
interwat pierwszego produktu.
Komputer wy$wietla
COOKTIME (czas . . . .
smazenia).
A
Wpisz 1 3 0 0, w takiej kolejnosci. V
Naci$nij ENTER, aby zaprogramowa¢ » ENTER
13 minutowe smazenie dla pierwszego
interwatu.

2-2



2.2.1 Programowanie produktu Extra Tasty Crispy Chicken (ciag dalszy)

| @ E ?
Komputer wyswietla SET--TEMP . . .
(temperatura docelowa).
A
Wpisz 3 4 0, w takiej kolejnosci. V
Nacis$nij ENTER, aby zapisa¢ 171 °C »
jako temperaturg¢ docelowa pierwszego = R
interwatu.
6

Komputer wyswietla FLEX

(dlast). . .

Naci$nij przycisk nr 0, aby ustawié¢
standardowy czas trybu smazenia. Nacis$nij
ENTER, aby zablokowac ustawienie.

Na lewym ekranie pojawia si¢ INTERVAL
(interwatl), a na prawym PROD 1 (produkt 1).

" NEEE
->
|

Nacisnij przycisk 2, aby ustawi¢ drugi
interwat pierwszego produktu.

Komputer wyswietla
COOKTIME (czas smazenia).

A
Whpisz 1 2 5 0, w takiej kolejnoéci. » V
Naci$nij ENTER, aby dla drugiego ENTER

. . . T
interwalu zaprogramowac czas smazenia :
wynoszacy 12 minut i 30 sekund.
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2.2.1 Programowanie produktu Extra Tasty Crispy Chicken (ciag dalszy)

VA
ENJER
Komputer wyswietla FLEX

(elast). . .

Naci$nij przycisk nr 0, aby ustawié

ENTER, aby zablokowac ustawienie.

9
Komputer wyswietla SET--TEMP
(temperatura docelowa).
Wpisz 3 1 0, w takiej kolejnosci.
Nacisnij ENTER, aby zapisa¢ 154 °C
jako temperaturg docelowa drugiego
interwatu.
10

standardowy czas trybu smazenia. Nacis$nij

Na lewym ekranie pojawia si¢ INTERVAL
(interwatl), a na prawym PROD 1 (produkt 1).

" NEHEED
->
H

interwat pierwszego produktu.

Nacisnij przycisk 3, aby ustawic trzeci

12

Komputer wyswietla
COOKTIME (czas
smazenia).

T

Wpisz 6 0 0, w takiej kolejnosci. Naci$nij
ENTER, aby zaprogramowac 6 minutowe
smazenie dla trzeciego interwatu.

'

v

ENTER
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2.2.1 Programowanie produktu Extra Tasty Crispy Chicken (ciag dalszy)

13
D » » »
Komputer wyswietla SET--TEMP .
(temperatura docelowa).
A
Wpisz 3 3 0, w takiej kolejnosci. V
Nacisnij ENTER, aby zapisa¢ 166 °C » EMTER
jako temperaturg docelowsg drugiego %_
interwatu. .
14 L Naci$nij przycisk nr
C1 » » 0, aby ustawi¢
N standardowy czas
ENIER trybu smazenia.
“ Naciénij ENTER,
Komputer wy$wietla FLEX f‘fs’tyaﬁz;‘;lgowac
(elast). . )
15
[}
TERVAL
Na lewym ekranie pojawia si¢ INTERVAL
(interwatl), a na prawym PROD 1 (produkt 1).
Naci$nij przycisk PROG SCAN (przeglad programu), aby przej$¢
do trybu wstepnie ustawianego sygnatu dzwigkowego.
16
Komputer pokazuje
PREALM 1 (1-szy . .
sygnat wstepny) .
A
Wpisz 1 1 0 0, w takiej kolejnosci. V
Nacisnij ENTER aby ustawi¢ wlaczenie » ENFER
sygnatlu dzwigkowego, gdy do konca T
okresu smazenia pozostanie 11 minut.
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2.2.1 Programowanie produktu Extra Tasty Crispy Chicken (ciag dalszy)

EX-CSCLE SET--TENP

Na lewym ekranie pojawia si¢ EX-CYCLE

17
PREALN 2 NG >
Komputer pokazuje
PREALM 2 (2-gi sygnat
wstepny). . .
Whpisz 0 0, w takiej kolejnosci. Nacisnij przycisk PROG SCAN
(przeglad programu), aby przej$¢ do trybu programu Exit Cycle
(opuszczenie cyklu).
18

(opuszczanie cyklu), a na prawym SET--TEMP
(temp. docelowa).

Naciskaj przycisk TEMP
(temperature), aby przechodzi¢
miedzy opcjami SET-TEMP

(chiodny) i FILTER (filtr).
Wybierz FILTER (filtr).

(temperatura docelowa), COOL . '

-

Komputer wyswietla FILTER
(filtr).

Nacisnij ENTER, aby
ustawi¢ Tryb Licznika
Filtru.

CO0L
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2.2.1 Programowanie produktu Extra Tasty Crispy Chicken (ciag dalszy)

19 V
' ' ENJER
Komputer pokazuje NUM FILT u
(licz. filtr.) . .
Nacisnij przycisk nr 1, aby wybrac tryb
wylacznosci filtru "1". Naci$nij ENTER,
aby ustawic tryb wylacznosci filtru "1".
2 0 I NT 1 [} nn 1
N E R 4 L P Q uu
Na lewym ekranie pojawia si¢ INTERVAL
(interwat), a na prawym PROD 1 (produkt 1).
Naci$nij przycisk TEMP (temperatura), aby
zakonczy¢ programowanie produktu nr 1.
21
Naci$nij przycisk ON/OFF (Wt./Wyt.),
aby wyj$¢ z trybu programowania.
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2.2.2 Programowanie produktu Colonel’s Crispy Strips

Wejdz w tryb programowania zgodnie z opisem z Sekcji 2.2.

1
. Q Naci$nij przycisk produktu nr 2.
Komputer wyswietla PRODUCT
(produkt). .
2
A
gcon
HEARDS - |V
ENTER
Komputer wyswietla HEADS “
(porcje). . .
Nacis$nij przycisk nr 0, aby ustawi¢ liczbe porcji na "0".
Naci$nij ENTER, aby przejs¢ do kolejnego kroku.
3
|
INTERVAL ,
Na lewym ekranie pojawia si¢ INTERVAL
(interwatl), a na prawym PROD 2 (produkt 2).
Nacisnij przycisk 1, aby ustawic¢
pierwszy interwat drugiego produktu.
4 @ l
Komputer wyswietla “ “
COOKTIME (czas
smazenia). . . . V
Wpisz 4 3 0, w takiej kolejnosci. ENIER
Nacis$nij ENTER, aby dla pierwszego
interwatu zaprogramowac czas smazenia
wynoszacy 4 minuty i 30 sekund. .

2-8



2.2.2 Programowanie produktu Colonel’s Crispy Strips (ciag dalszy)

| @ ; @
Komputer wy$wietla SET--TEMP .
(temperatura docelowa).
Wpisz 3 4 0, w takiej kolejnosci.
Naci$nij ENTER, aby zapisa¢ 171 °C
jako temperaturg docelowa pierwszego
interwatu.
6
Komputer wyswietla FLEX ;
= i =
Nacisénij przycisk nr 3, aby ustawié¢
trzeci tryb limitu. Nacisnij ENTER,
aby zablokowac ustawienie.
7
| T 1 [} nn
=
Na lewym ekranie pojawia si¢ INTERVAL PROG
(interwat), a na prawym PROD 2 (produkt 2). wnt
Nacisnij przycisk PROG SCAN (przeglad programu), aby
przejs$¢ do trybu wstepnie ustawianego sygnatu dzwigkowego.
8 A
PREALM | (M @-p@ — | \/
ENJER
Komputer pokazuje u
PREALM 1 (1-szy Wpisz 0 0, w takiej kolejnosci. Naci$nij
sygnat wstepny). ENTER aby ustawi¢ wiaczenie sygnatu .
dzwigkowego, gdy do konca okresu
smazenia pozostanie zero minut.
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2.2.2 Programowanie produktu Colonel’s Crispy Strips (ciag dalszy)

Nacisnij przycisk PROG
P R E H I'. ﬂ E SCAN (przeglad programu),
aby przejs$¢ do trybu
# programu Exit Cycle
Komputer pokazuje (opuszczenie cyklu).
PREALM 2 (2-gi sygnat
wstgpny)
10 _
eX-CYLLE SET--TENP \/
Na lewym ekranie pojawia si¢ EX-CYCLE E R
(opuszczanie cyklu), a na prawym SET--TEMP
(temp. docelowa). .

Naci$nij przycisk ENTER, aby zapisa¢
domyslne ustawienie SET-TEMP
(temperatury docelowe;j).

11
TRV AL

Na lewym ekranie pojawia si¢ INTERVAL
(interwatl), a na prawym PROD 2 (produkt 2).

Naci$nij przycisk TEMP (temperatura),
aby zakonczy¢ programowanie produktu
nr 2.

12

Nacisénij przycisk ON/OFF (Wt./Wyt.),
aby wyj$¢ z trybu programowania.
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2.2.3 Programowanie produktu Hot Wings/Hot BBQ Wings

Wejdz w tryb programowania zgodnie z opisem z Sekcji 2.2

1
. @ Naci$nij przycisk produktu nr 3.
Komputer wy$wietla PRODUCT .
(produkt).
2
v
ENNER
I
Komputer wyswietla HEADS
(porcje). . .

Nacisnij przycisk nr 0, aby ustawi¢ liczbe porcji na "0".
Naci$nij ENTER, aby przej$¢ do kolejnego kroku.

3
|
INTERVAL F‘ RO u O
Na lewym ekranie pojawia si¢ INTERVAL
(interwatl), a na prawym PROD 3 (produkt 3).

Nacisnij przycisk 1, aby ustawic¢
pierwszy interwal trzeciego produktu.

) EUDHTH‘?E l

Komputer wy$wietla
COOKTIME (czas

smazenia). V

Wpisz 9 3 0, w takiej kolejnosci. ENIER
Nacis$nij ENTER, aby dla pierwszego

interwatu zaprogramowac czas smazenia

wynoszacy 9 minut i 30 sekund. .




2.2.3 Programowanie produktu Hot Wings/Hot BBQ Wings (ciag dalszy)

| Q E @
Komputer wyswietla SET--TEMP . . .
(temperatura docelowa).
A
Whpisz 3 4 0, w takiej kolejnosci. V
Naci$nij ENTER, aby zapisa¢ 171 °C »
. . ENTER
jako temperature docelowa pierwszego
interwatu.
6

Komputer wyswietla FLEX
(dast). .

Naci$nij przycisk nr 3, aby ustawié¢
trzeci tryb limitu. Naci$nij ENTER, aby
zablokowa¢ ustawienie.

7 A
o EE

SCAN

Na lewym ekranie pojawia si¢ INTERVAL
(interwatl), a na prawym PROD 3 (produkt 3).

Nacisnij przycisk PROG SCAN (przeglad
programu), aby przejs$¢ do trybu wstepnie
ustawianego sygnatu dzwigkowego.

Whisz 8 3 0, w takiej kolejnosci. Nacisnij ENTER aby ustawic
wilaczenie sygnatu dzwigkowego, gdy do konca okresu
smazenia pozostanie 8 minut i 30 sekund.

Komputer pokazuje
PREALM 1 (1-szy
sygnal wstepny)

| -> -»(Q-» @» VA
E E B
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2.2.3 Programowanie produktu Hot Wings/Hot BBQ Wings (ciag dalszy)

9 Nacisnij przycisk
PREALM 2 PROG SCAN
(przeglad programu),
# aby przejs$¢ do trybu

programu Exit Cycle

Komputer pokazuje :
puter pokazuy (opuszczenie cyklu).

PREALM 2 (2-gi sygnat

wstepny)
10 ruri T TECM L
eEX-CYCLE SET--TENP V
Na lewym ekranie pojawia si¢ EX-CYCLE E R
(opuszczanie cyklu), a na prawym SET--TEMP
(temp. docelowa). .

Naci$nij przycisk ENTER, aby zapisa¢
domyslne ustawienie SET-TEMP
(temperatury docelowej).

11
TRV AL

Na lewym ekranie pojawia si¢ INTERVAL
(interwatl), a na prawym PROD 3 (produkt 3).

Naci$nij przycisk TEMP (temperatura), aby
zakonczy¢ programowanie produktu nr 3.

12

Nacisénij przycisk ON/OFF (Wt./Wyt.),
aby wyj$¢ z trybu programowania.
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2.2.4 Programowanie produktu Potato Wedges

Wejdz w tryb programowania zgodnie z opisem z Sekcji 2.2

1
Nacisnij
# przycisk
produktu
LUB nr 4 lub 5.
Komputer wy$wietla PRODUCT . .
(produkt).
2
vV
ENNER
I
Komputer wyswietla HEADS
(porcje). . .
Nacis$nij przycisk nr 0, aby ustawi¢ liczbe porcji na "0".
Naci$nij ENTER, aby przejs¢ do kolejnego kroku.
3
| T 1 |
INTERVAL
g
Na lewym ekranie pojawia si¢ INTERVAL .
(interwat), a na prawym PROD 4 or 5
(produkt 4 lub 5). Naci$nij przycisk nr 1, aby ustawié
interwat produktu 4 lub 5.
| @ 1
Komputer wy$wietla
COOKTIME (czas . . .
smazenia). V
Wpisz 5 0 0, w takiej kolejnosci. ETER
Nacis$nij ENTER, aby zaprogramowac '
5 minutowe smazenie dla pierwszego
interwatu. .




2.2.4 Programowanie produktu Potato Wedges (ciag dalszy)

| @ ; @
Komputer wy$wietla SET--TEMP . . .
(temperatura docelowa).
A
Wpisz 3 4 0, w takiej kolejnosci. V
Naci$nij ENTER, aby zapisa¢ 171 °C »
. . ENTER
jako temperaturg docelowa pierwszego i
interwatu.
6
(elast).
Nacisnij przycisk nr 3, aby ustawic¢
trzeci tryb limitu. Naci$nij ENTER, aby
zablokowa¢ ustawienie.
7

TERVAL o ER

Na lewym ekranie pojawia si¢ INTERVAL .
(interwal), a na prawym PROD 4 or 5
(produkt 4 lub 5). Nacisnij przycisk PROG SCAN (przeglad programu), aby

przej$é do trybu wstepnie ustawianego sygnatu dzwigkowego.

B Q- Q- O

PREALM 1 (1-szy “

sygnat wstepny) . . . .

Komputer pokazuje

Wpisz 4 3 0, w takiej kolejnosci. Naci$nij ENTER aby ustawic¢
wiaczenie sygnatu dzwigkowego, gdy do konca okresu smazenia
pozostanie 4 minuty i 30 sekund.
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2.2.4 Programowanie produktu Potato Wedges (ciag dalszy)

Nacisnij przycisk PROG
SCAN (przeglad programu),
aby przej$¢ do trybu
programu Exit Cycle
(opuszczenie cyklu).

9
PREALN ¢
#

Komputer pokazuje
PREALM 2 (2-gi sygnat
wstepny).

10
EX-CYCLE QSET--TENP v
» ENTER

Nacisnij przycisk ENTER, aby zapisa¢ domy$Ine
ustawienie SET--TEMP (temperatury docelowej).

Na lewym ekranie pojawia si¢ EX-CYCLE
(opuszczanie cyklu), a na prawym SET--TEMP
(temp. docelowa).

11
T 1 |
INTERVAL PROD H
PROD 5
Na lewym ekranie pojawia si¢ INTERVAL
(interwal), a na prawym PROD 4 or 5
(produkt 4 lub 5). Naci$nij przycisk TEMP (temperatura),
aby zakonczy¢ programowanie produktu
nr4 lub 5.
12

Naci$nij przycisk ON/OFF (W1./Wyt.),
aby wyj$¢ z trybu programowania.
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2.2.5 Programowanie dla kanapek/filetow

Wejdz w tryb programowania zgodnie z opisem z Sekcji 2.2

1
Nacisnij
# przycisk
produktu
1 LUB nr 6 lub 7.
Komputer wy$wietla PRODUCT . .
(produkt).
2
vV
ENNER
I
Komputer wyswietla HEADS
(porcje). . .
Nacis$nij przycisk nr 0, aby ustawi¢ liczbe porcji na "0".
Nacisnij ENTER, aby przej$¢ do kolejnego kroku.
3
TRV AL
g
Uy !
Na lewym ekranie pojawia si¢ INTERVAL .
(interwatl), a na prawym PROD 6 or 7
(produkt 6 lub 7). Naci$nij przycisk nr 1, aby ustawié
pierwszy interwal produktu nr 6 lub 7.
| @ l
Komputer wy$wietla
COOKTIME (czas . . .
smazenia). V
Wpisz 6 3 0, w takiej kolejnosci. ENIER
Nacis$nij ENTER, aby dla pierwszego
interwatu zaprogramowac czas smazenia
wynoszacy 6 minut i 30 sekund. .




2.2.5 Programowanie dla kanapek/filetéw (ciag dalszy)

Komputer wyswietla SET--TEMP
(temperatura docelowa).

-5y

A
Wpisz 3 4 0, w takiej kolejnosci. V
Naci$nij ENTER, aby zapisa¢ 171 °C »
. . ENTER
jako temperaturg docelowa pierwszego i
interwatu.

6
A

C | 14
I S

» » . A
Komputer wyswietla FLEX
- i B
Nacisnij przycisk nr 3, aby ustawic¢
trzeci tryb limitu. Nacisnij ENTER,
aby zablokowac¢ ustawienie.

7 A
nnNn
TRV AL =
» PROG
SCAN
Uy !
Na lewym ekranie pojawia sig .
INTERVAL (interwat), a na prawym
PROD 6 or 7 (produkt 6 lub 7). Nacis$nij przycisk PROG SCAN (przeglad programu), aby
przej$é do trybu wstepnie ustawianego sygnatu dzwigkowego.
8

A
PREALM 1
2l ()= ()» |V
ENJER
Komputer pokazuje “
PREALM 1 (1-szy
sygnat wstepny). . . .

Wpisz 0 0, w takiej kolejnosci. Nacisnij ENTER aby ustawic¢

wlaczenie sygnatu dzwigkowego, gdy do konca okresu smazenia
pozostanie zero minut.
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2.2.5 Programowanie dla kanapek/filetéw (ciag dalszy)

? Nacisnij przycisk PROG
P R E H I'. ﬂ E SCAN (przeglad
programu), aby przejs$¢ do
# trybu programu Exit Cycle
Komputer pokazuje (opuszczenie cyklu).
PREALM 2 (2-gi sygnat
wstepny).
10 T TECM L
EX-CYCLE SET--TENP \//
Na lewym ekranie pojawia si¢ EX-CYCLE E R
(opuszczanie cyklu), a na prawym SET--TEMP
(temp. docelowa). .

Nacisnij przycisk ENTER, aby zapisa¢
domyslne ustawienie SET--TEMP
(temperatury docelowej).

11
nn
INTERVAL PROD 6
PROD
Uy !
Na lewym ekranie pojawia si¢
INTERVAL (interwat), a na
prawym PROD 6 or 7 Naci$nij przycisk TEMP (temperatura),
(produkt 6 lub 7). aby zakonczy¢ programowanie produktu
nr 6 lub 7.
12

Naci$nij przycisk ON/OFF (W1./Wyt.),
aby wyj$¢ z trybu programowania.
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2.2.6 Programowanie produktu Popcorn Chicken

Wejdz w tryb programowania zgodnie z opisem z Sekcji 2.2

Komputer wyswietla PRODUCT
(produkt).

. ' Naci$nij przycisk produktu nr 8.
e

HEADS — |V

Komputer wyswietla “
HEADS (porcje). . .

Naci$nij przycisk nr 0, aby ustawi¢ liczbe porcji na "0".
Nacisnij ENTER, aby przejs¢ do kolejnego kroku.

3
TRV AL ,
Na lewym ekranie pojawia si¢ INTERVAL
(interwatl), a na prawym PROD 8 (produkt 8).

Nacisnij przycisk nr 1, aby ustawié
pierwszy interwal 6smego produktu.

) EUDHTH‘?E l
| B — —

Komputer wy$wietla
V

COOKTIME (czas
smazenia).

ENTER
|

Wpisz 2 3 0, w takiej kolejnosci.
Nacis$nij ENTER, aby dla pierwszego
interwatu zaprogramowac czas smazenia
wynoszacy 2 minut i 30 sekund.
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2.2.6 Programowanie produktu Popcorn Chicken (ciag dalszy)

Komputer wyswietla SET--TEMP
(temperatura docelowa).

-5y

A
Wpisz 3 4 0, w takiej kolejnosci. V
Naci$nij ENTER, aby zapisa¢ 171 °C »
. . ENTER
jako temperaturg docelowa pierwszego i
interwatu.

VA
» » . A
Komputer wyswietla FLEX

(elast). . .

Nacisnij przycisk nr 3, aby ustawic¢
trzeci tryb limitu. Naci$nij ENTER,
aby zablokowac¢ ustawienie.

NTERVALIN PROD 8 =K
- =K

SCAN

Na lewym ekranie pojawia si¢ INTERVAL
(interwatl), a na prawym PROD 8 (produkt 8).

Nacisnij przycisk PROG SCAN (przeglad programu), aby
przejs$¢ do trybu wstgpnie ustawianego sygnatu dzwigkowego.

ENJER

Komputer pokazuje
PREALM 1 (1-szy

sygnal wstepny).

Wpisz 2 0 0, w takiej kolejnosci. Naci$nij ENTER aby ustawic
wiaczenie sygnatu dzwigkowego, gdy do konca okresu smazenia
pozostana 2 minuty.

B - Q- O~
| i |
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2.2.6 Programowanie produktu Popcorn Chicken (ciag dalszy)

9
Nacis$nij przycisk
PREALN 2 PROG SCAN
(przeglad programu),
aby przej$¢ do trybu
Komputer pokazuje programu Exit Cycle
PREALM 2 (2-gi sygnat (opuszczenie cyklu).
wstepny).
10 r 1 T T m
EX-CYCLE QSET--TENP
Na lewym ekranie pojawia si¢ EX-CYCLE
(opuszczanie cyklu), a na prawym SET--TEMP
(temp. docelowa).
Nacisnij przycisk ENTER, aby zapisa¢ domyslne
ustawienie SET--TEMP (temperatury docelowej).
11
INTERVAL PROD 8
Na lewym ekranie pojawia si¢ INTERVAL
(interwat), a na prawym PROD 8 (produkt 8).
Naci$nij przycisk TEMP (temperatura),
aby zakonczy¢ programowanie produktu
nr 8.
12

Naci$nij przycisk ON/OFF (W1./Wyt.),
aby wyj$¢ z trybu programowania.
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KOMPUTER KFC-1 SMS

ROZDZIAL 3: DODATKOWE USTAWIENIA KOMPUTERA

3.1 Programowanie zarzadzania tluszczem

Ponizej znajduja si¢ procedury zwiazane z uruchamianiem oprogramowania systemu
zarzadzania tluszczem, konfigurowaniem czasu lokalnego, czasu letniego oraz
planowaniem polerowania. Rozplanowanie polerowania zapobiega sytuacji, w ktorej
kadzie w tej samej baterii wejda jednoczesnie w cykl "polerowania". Odpowiednia
konfiguracja komputera pozwala uzyska¢ maksymalna wydajno$¢ frytownicy oraz

UWAGA: Aktywacja
systemu zarzgdzania
ttuszczem jest opcjonalna.
Wszystkie funkcje
frytownicy KFC-1 SMS
pozostajg dostepne nawet
gdy system zarzadzania
olejem jest nieaktywny.

wysoka jako$¢ produktow.

1
— ] —
Loy
PROG
SCAN
Na lewym ekranie pojawia
. si¢ CODE (kod), a prawy
o ) o jest pusty.
Wecisnij wytacznik zasilania ON/OFF (W1./Wyl.), aby
wylaczy¢ komputer. Nacisnij przycisk PROG SCAN
(przeglad programu), aby wpisa¢ kod.
2 Wpisz kod nr: 1890, w tej kolejnosci. Ten kod uruchamia program systemu zarzadzania thuszczem,
ktory uaktywni si¢ kolejnego dnia. Po aktywowaniu systemu nie da sie tatwo dezaktywowac.
I ;
' ' ' ' Wraz z wpisywaniem kolejnych cyfr, w prawym
— wy$wietlaczu beda pojawialy sig kreski.
12
Po wprowadzeniu ostatniej cyfry na lewym ¢ ?
wyswietlaczu pojawi sig T-Zone (strefa czasowa), TEMP MOUNTAIN
a na prawym EaStern (wschodnia), co jest Naciskaj przycisk TEMP ¢ f
ustawieniem domy$lnym. b
(temperatura), aby PACIFIC
przetaczaé strefy czasowe.
4 A
Gdy na prawym ekranie zostanie wyswietlona
zadana strefa czasowa, nacis$nij klawisz ENTER, #
aby zaakceptowac wybor.
ENTER




3.2 Ustawianie czasu letniego/rozkltadu czasu polerowania

1
A
rnNnn
# %@ # LUy E
PROG
. . Na lewym ekranie pojawia
si¢ CODE (kod), a prawy

Wecisnij wytacznik zasilania ON/OFF (W1./Wyt.), jest pusty.

aby wylaczy¢ komputer. Naciénij przycisk PROG

SCAN (przeglad programu), aby wpisaé kod.

2 Whpisz kod nr: 1 6 5 5, w takiej kolejnosci.
' ' ' ' Wraz z wpisywaniem kolejnych cyfr, w prawym
wyswietlaczu beda pojawialy sig kreski. Po
— wprowadzeniu ostatniej cyfry mozna przystapi¢ do
programowania.
3
n I 1
ORYLIGHT XXXX
Na lewym ekranie pojawia si¢ DAYLIGHT (czas
letni), a na prawym XXXX

Naciskaj przycisk TEMP (temperatura),
aby przelacza¢ migdzy opcjami FALL
(jesien) i SPRING (wiosna). Naci$nij
ENTER, aby zablokowac ustawienie.
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4

Na lewym ekranie pojawia si¢ STAGGER
(rozktad), a na prawym 0 MIN.

Naciskaj przycisk TEMP (temperatura),
aby przelacza¢ migdzy opcjami 0, 15, 30 i
45 MIN. Nacis$nij ENTER, aby
zablokowac¢ ustawienie.

3.3 Ustawianie czasu lokalnego

o

1
A
PROG
Wecisnij wyltacznik zasilania ON/OFF (Wt./Wyt.),

aby wylaczy¢ komputer. Nacisnij przycisk PROG
SCAN (przeglad programu), aby wpisa¢ kod.

Na lewym ekranie pojawia
si¢ CODE (kod), a prawy
jest pusty.

2 Whisz kod nr: 2 0 0 0, w takiej kolejnosci.

9-9-9-9

' ' ' ' Wraz z wpisywaniem kolejnych cyfr, w prawym
# wyswietlaczu beda pojawialy sig kreski. Po
— wprowadzeniu ostatniej cyfry mozna przystapi¢ do

wprowadzania czasu.
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SET TINE 0

Na lewym ekranie wys$wietlane jest SET @O @

o

TIME (ustaw czas) a na prawym 00:00. Wpisz wlasciwy czas (w stylu wojskowym)
za pomoca przyciskow wyboru produktu.

Przyktad:

Aby ustawi¢ 08:00, wpisz 0 8 0 0 w tej
kolejnosci. Nacisnij ENTER, aby zapisaé czas.

$~ @ P~
i i i i

Aby ustawi¢ 16:00, wpisz 1 6 0 0 w tej
kolejnosci. Nacisnij ENTER, aby zapisac czas.

ENJER
[
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