Fonctionnement de base du FQ4000 FQ80/100/120

Mettre la friteuse a ON

(Marche) ou OFF (Arrét)

— Tenir la touche enfoncée pendant
3 secondes pour activer.

- J: Appuyer sur la touche pour

PUSH 3 SECONDS TO TURN ON ” .
désactiver.
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Changer un Aliment
— T enirla touche de changement
d’aliment enfoncée pour changer
d’aliment. Le contour de la touche

FRIES - passe du gris au rouge, puis au
rouge solide. Sélectionner

FRIES un autre aliment. Fucn

Démarrer un cycle de cuisson
Appuyer sur la touche d’aliment pour faire démarrer la
cuisson. Le minuteur commence le compte a rebours.

Annuler un cycle de cuisson
Appuyer sur la touche du X rouge a
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BUTTERFLY

SHRNE coté de I'aliment désiré.
1Y) .
3 /-/’i’\’.:, Annuler I’alarme Shake/Stir
{ sHake = { sr = Secouez ou remuez le produit et
2 \,‘4& appuyez sur le bouton sous
I'affichage actif s'il n'est pas réglé
1, sur I'annulation automatique. oM, Wy,
& ¢ i e I/ F
)= Annuler une alarme de fin de ———pp= = = -
e cuisson (REMOVE) (Enlever) "f,,““\'? % ~
e

Appuyer sur la touche REMOVE

(Enlever) ou sur la touche

CROCHET sur 'affichage actif.
Vérifie la température et le point de consigne

Appuyer sur la touche de ACTUAL(341 F| 561 PoinT(340 F|

température. Affiche la température

réelle et le point de consigne.
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Conservation
Changer Menu Temp Menu d’énergie Qs

la langue Filtrile L (TPM)
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Cuisson avec la FQ4000
Un aliment est affiché. Choisir un aliment différent et tenir . -8

1 enfoncée la touche de 'aliment pour le changer. Le contour  rris FRIES e SHRMP
de la touche passe du gris au rouge, puis au rouge solide.
Sélectionner un autre aliment.

2 Appuyer sur la touche de I'aliment pour faire
démarrer le cycle de cuisson.

BUTTERFLY
SHRMP

L’affichage passe au minuteur avec la durée
de cuisson restante. =

4 Le mot SHAKE (Agiter) alternant avec I'image d’un panier
s’affiche lorsqu'il est temps d’agiter le panier de friture.

Appuyer sur la touche SHAKE (Agiter)/PANIER pour
annuler 'alarme d’agitation.

Al &Ll!g‘{*
REMOVE (Retirer) alternant avec le CROCHET s’affiche lorsque le cycle de %::::% -fT v E—',
> g

cuisson est terminé.

Appuyer sur la touche REMOVE (Retirer)) CROCHET
pour annuler I'alarme.

Les MINUTEURS DE RETENUE fonctionnent en
arriere-plan et ne s’affichent que lorsque le minuteur
de retenue expire.

L’écran affiche HOLD TIMER EXPIRED PRODUCTS
9 (Minuteur de retenue d’aliments expiré) et les aliments
dont le minuteur de retenue est expiré.

Appuyer sur les touches ALIMENT sélectionne les

aliments et change la couleur de la bordure. Appuyer sur H'EL;:, fﬁp \/
10 12 touche CROCHET annule les minuteurs de retenue et .
remet I'affichage en mode de fonctionnement normal, et il ETRhLH

, ) - ) FRIES FRIES
I'appareil est prét pour la cuisson.
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